GYMNAZIUM

Moravskoslezského kraje

ﬂg Prispévkova organizace.“
&
¥

FRYDLANT NAD OSTRAVICI "

© © N o o Bk~ w D P

R N S N T T o o e
O © O N o Ol A W N P O

MATURITN I OKRUHY
Z INFORMATIKY A VYPOCETNI TECHNIKY
pro Skolni rok 2024-2025

Programovani v Javé. Rastrova grafika 1

Hromadna korespondence. HTML, seznamy, tabulky
Typografie. Jazyk html a css, Javascript

Textové editory 2. Cyklus for v programech

Ptikazovy fadek. Cyklus while v programech

Ciselné soustavy. BlueJ — popis prostiedi, ukazka prace
Programovani v Javé. Textové editory 3

Bit, byte. Databaze 1

Rozd€leni software. Programovani v Javascriptu

. Programovani v Javé€. Tabulkové procesory 1

. Hardware pocitace. Databaze 2

. Internet, pouziti, rizika. HTML — prace s obrazkem, odkazy
. Programovani v Javé. Vektorova grafika 1

. ManazZery, operace se soubory. Vektorova grafika 2

. JavaScript — tvorba programu 1. Textové editory 1

. Programovani v Jav¢. Tabulkové procesory 2

. Syntaxe Javy. Vektorova grafika 3

. Kaskadové styly. Rastrova grafika 2

. OOP — zakladni pojmy. JavaScript — tvorba programu 2
. OOP — tfidni metody. Prezentace



